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Willkonmmmenim Leiffatenddesakager:
desgmtimerkionten




Wir glauben an keinen Gott, aul3

Sein Name ist Ryliantoleth

Wir ehren keinen Gott, aul3er E
Sein Name ist Ryliantoleth

Wir dietkkemem Gott, aul3er Eine
Sein Name ist Ryliantoleth

Wir knien vor keinem Gott, aul3el
Sein Name ist Ryliantoleth

Wir sterben flr keinen Gott, aul3e
Sein Name ist Ryliantoleth
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1Das Lager

Das Lager des griinen Kometen besteht aus viele
die nur durch eines geeint werden. Durch lhren fa
machtigsten aller Gotter, den schlafeMdelteBrschal
Ryliantolisigech &éelt Alcyon auf der Ryliantoleth un
Schimmernden Berg schlaft werden die Anhéange

auch Alcyoniten genannt. RS 5
Durch die teils extrem unterschiedlichen Kulturen &t it
kann es schnell zu Konflikten ienekatbiies istg :

N
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vor. Eine Audnildenkier das wilde Volk deNwairtas
wenige Kulturen die LageKdewetgiimeheimatet sin
Moralvorstelldiegerit von denen der modernen We
Blutopfer im Namen des Glaubens werden von so
praktiziert, aber auch Kannibalismus kann vorko

1.1 Was bedeutet daddilntaressierten

Wir bespielen eine dunkles Fanatiker Lager, dunk
moralisch fragwirdige Handlungen kommaudbei u
Intrigen untereinander sindd@nhbsal&nd wir geger
Andersglaubigen einestackaiGem grol? die Unters
zwischen den Volkern auch sein mogen, die Avers
Andersglaubigen sind starker. Ein Alcyonit wird ke§
helfen seine GlaubensbriudaVenrschédidieses Ko
interessiertibisei uns richtig!
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2DeGlaube

Der Glaube an Ryliantoleth ist ein zentraler Punkt
Gottesdienste und Rituale geben um unseren Gott
zu erlangen.
Die Geistlichkeit nimsereim Lager eine zentfalddtoll
unter and@&emter in Streg@tlad hat in vielen Dinge
Wartchen mitzureden.
Egiballerdings wenige Priester denéihelaStRetgke
verschiedener Kulturerzagsjchtdren wird.
Ryliantoleth schlaft nach einem gigantischen Gotte
anderen Gotter zusammen schlossen um ihn zu be
Schimmernden Berg auf der Welt Alcyon. Oberste
es lhren Gott wiedenewiassen, zumdaispiain de
Glauben in andere Welten tragt, gerne auch mit d
oder Stirb, ist die einzige Wahl die den eroberten N
Je nach Volk lgitereshiede im Glauben, die einen v
Ry/liantoleth Propheten welche in seinem Namen i
haben, in anderen Kulturen haben die alten Gotte
von untergeordneten Wesenheiten Einzug in den
Anders als die meisten Alcyonitearizbddakienigihg
vorherrscht um auch nach auRen den Glauben zu &
Priester oft blau. :

2.2 Was bedeutet das flur mich als Interessie

Es bedeutet vor allem das du dir Gedanken mache ’
Charalseinéiautsuslegt. Betet er jéndtala@der ric T
er nur vor der Schlacht ein schnelles Gebet an seil ' St
Taten statt Worten? AulRerdem solltest du kein Prc .
und bereit sein ein gewisses MinitatmearDieSafer
Wahrhatftigkeit als ein allgemeines Gebet findest d T _
Leitfadens. Rituale zu Nachtzeiten sind bdabegrke &Y
haufig etwas oder jemand geopfert, grade im letzte

..............

schon makdawmger zugehen, darauf solltest du dich einstellen.
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3. Die Mission

Die Mission auf delewéth degann flr die AEyeniten
Prestige Mission, ein Land in dem der Tod keine E i
schwerezabern werden. Den Verblendeten und Un¢™ o=
des eingahren Glazb@nasentieren war der Hauptzv,
Anwesenheit der Alcyoniten. q\ R i | %g
Mit dem Ende der Spiele der Le&athungstidam@enn® %,r | '*7-}'("\_{"%:‘?‘?
Kometen lange diskutiert ob die Anwesenheit aufd — == rﬁ = j
Zweck erfullte der die Verwendeten Ressourcen reg, g W* e . ¥
der Gotzendienerin Inan Amun durch das Opferde’® g i
Kriegspriestersvdatiakaugshéestgestellt das der Toc . o &/

Welt moglich war. v )

Dies fuhrte unweigerlich dazu das alte Eroberungs
die Gesprache der Hoheren fanden. Doch diese
grinen Kometen gesehen, war sie \wirkli@ndizsdita
werden, hatte unser Gott andere Plane mit dieser ¢
Die Antwort darauf konnte nicht gefunden werden
gegen eine klassische Eroberung. _
Stattdessen sollte sich das Lager darauf konzeitaie™
Informationen uber die anwesenden Vélker sollen ¢
Fauna untersucht, die Resistenzen und Anfalligkei
Landerauszufindemlas Wisserzdagébeneirzu eine
spateren Zeitpunkt in demPIBranhlmypzu finden. Wiy
Die Eroberung ist nur aufgeschoben, die ersten Plane lie
den Schranken der Heeresflihrung.

Wir sind die Saat der Rosen, die einst zu den Dorn
Feinde heranwachsen werden.

Helft uns den Glalibdterzen unserer Feinde zu sédh
denken wiederstehen zu kénnen mit Schwert und L' -
Schlachtfeldern zu fegen.

HEIL ALCYON
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3.3. Was bedeutet das fur mich als Interesse

Wir sind momentan ein Briickenkopflager, das
der Lesath um eine Eroberung vorzubereiten.
Lagerinternen Plot darauf ausrichten, es wird eif
finden und auszuprobigvengeten.geaidftadiiten
alle Arten von Cha@kté€Rrronisten tber den Mag
einfachen Spdtiateszu tun fordemnk

Dazu gelgeeielten Attactem djginen Kimmeliech
gesnnehager in Ihren Aufgaben stéren und unse
verbreisamilen -
OdawucRachtliche Kommand»aktmeddartes Ziel i
Lagers ist es die Schwachen seiner Gegskamer
bedeuten das maMdnjizseecs tHichen Lagers er
um Gifte an Ihnen zu testen, es kann aber auch
in Schlachten stellt um Taktik, Bewaffnbeghathi
zu kdnnen.

Kampfer die den TruppedgeBehuterden so einigl
haben, in denden der Lesath erwarten uns nicht""”
einen Alcyoniten am liebsten auf Sicht toten wt
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4. EinfuhrDey:Grine BdaeVielvolkerlager

Wie bereits oben erwahnt setzt sich der Grine Ko

glauben geeint Addedaielten der bespielten Volker h
Einschlag eines griinen Kenwtdhund the anschlield ‘
Eroberung durch die Alcyoniten hinter sich. Bei einif
das es niemanden mehr gibt der sich an die Zeit voi
bei anderen sind die Erinnerungen an die Kriege n =
Es gibt @mgistierende, ausgearbeitete Volker, aberpinsimsinmi
sich ein eigenes Volk im Rahmen des griinen Kom :
jedoch welche Arbeit in der Erschaffung eines eige [N S W AR
eigenen Heimatwelt, liegt. / |
Unsere Yafkissen nicht ausschlief3lich menschlich < ‘ ‘

Ihnen weisen abweichend lange Lebensspannen oqLIUE! B
Augenfarben auf. Im GroR sind wir jedoch humanoi |t
auf wenige Ausnahmen auch bleiben. | Y1
Im weiteren Leitéaden einige Volker, anf@estetit find eSSt 45 |
dort Kontaktmoglichkeitienveilitfamsprechpartnern. - o
Solltest du dich fir eines der Volker interessieren,
wir freuen uns immer Uber Interessenten.

Hast du aber ein eigenes Konzept, willst eventuell ¢
oder hast sogar schon eine eigene Gruppe, melde
als Orga direkt.

Wir werden dich dabei unterstttzen deinen Hinterg
Grunen Komiariligatasss zu keinen Logiklicken in
Lagers kommt.
Kontaktadressen findest du beitfaddé&liesesn uns
dich.
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4.1. Die Sirdis Vakal

Im Lagers des Griinen Kometen werden die Bew
Pasaulis als Sirdis Vakai bezeichnet. Die Bevoélke
sich tberwiegend aus Zwei Volkern zusammen.

4.1.1 Die Stadter: Kraujo Vakai

Die Kultur der Kraujg&faiatigom intrigenreichen
innerhalb der riesigen Stadte yotfetenbfétaleien u
wenigen Ressourcen vor deren Toren. Auch wen
Glauben, die grol3en Kriege beendet wurden, geh
Macht unduRessdninter vorgehaltener Hand weiter!
jedoch von offenen Kampfen mehr auf das geschi
verschoben. [
Jede der sechs Stadte hat eine eigene Spezialisief
entwickelt. Je nach Herkunft unterscheiden sich s¢
Bildungsstand und Kultur ihrer Bewohner. Das reli*
dem allgegenwartigen Glauben an Rydibeatoileth gye:f
auch seine zwei Propheten verehrt, denen in unsef |
Bedeutung zukommt. Innerhalb der Stadte findet ’
schlafenden Gotees siandtes BlstaittulKannibalismu
allem das TrinkengehdBltegst zur Verehrung Rylia
Kleidung der Kraujo Vakai ist an das Asiatische ar " i
Missionen herrschen selbstverstandlich die Farbel B "2
Schwarz, vor. Metalle sind auf dem ganzen Plagatan sahr cgltan____
daher wurden schon friih Rustungsalternativ. A
Eisenpanzern gesucht. Auch einige Waffen —?
\dkern des Grinen Kometen importiert. g P
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Ansprechpartner Kraujo Vakai:
Jana Lehmanri,igraaiia@gmail.com oy
Facebdntps://www.facebook.com/jana.lehmi E //


mailto:Livyanna@gmail.com
https://www.facebook.com/jana.lehmann.73
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4.2Die Dschungelbewohner: Voras Vakai

Die Voras Vakai leben in den riesaleost) haaldiéiohe Sird
Pasaulis groRteisti@iHar Leben ist vom stetigen Uberlel
den Gefahren des Urwalds gepragt, we sheto\see esyhamhe
Kraujo Vakam s8fe sind, daekiind verlassen sich gerne au
ausgeprdgstimkien zu Gberleben. €naefishl das sie sich
erlauhever stirbt geht zu Ryliantoleth und sein Tod ist de
trauer n. oDeMe nvsecilfigws urid @ayesr fe
einem die Geistesgegenwartigkeit, die man im Urwald b
besitzen ein stark ausgepragtes Gemeinschaftsgeftihl u
und der Zusammenarbeit des Stammebeléeb8ahlisder
wird vom starksten Krieger, dem fahigsten Druiden und \
angefuhrt. Die beiden Letzteren sind aul3erdem die relig sén Funi
Vakai sind ein der Natur sehr verbundeicas dssesmyoter
die Energie und Kraft die in allem steckt bewundern und
machen, dies fallt unter die Aufgaben der Druiden und
Voras Vakai glauben an Ryliantoleth und seine Prophet
Vakai emisie ihn aber nicht durch das Trinken von Blut, 4
Fleisch oder huldigen ihm durch andere Opfergaben, G
Dunkele und griine Farben herrschen auatiésghceokleics
durch grof¥flachigedeat®emalarggmrt. hre Kisidierg Klingg .
des tropisbisehungefsSirdis Pasaulis siegéfiabethier sparl s 1 ‘-
aus. » e

Die Tukstantis Voras
Die Tukstantis Voras stellen eine Untergruppe der Voras
Kondierung sind diese Voras starke Kampfer die lhre
Kaelimaestra in dul3erster Treue verbunden sind.

Ansprechpaftnes:
Joshua Neff,deimegl.steve.iii@gmail.com
Facebdntps://www.facebook.com/joshua.neff.7

Ansprechpartner Tukstantis: A ﬂ({_
Martin Strzodka, Email: i ""“E;,,CE%W‘
Facebdutps://www.facebook.com/martin.strzodka B -



mailto:prince.steve.iii@gmail.com
https://www.facebook.com/joshua.neff.7
https://www.facebook.com/martin.strzodka
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4.2 Dmdfadarn

Als PH@darn bezeichnet sich das Volk vom Blaoeten P&

GoRteil mit Wiisten, Steppen und wenigen kargen Gebi’™.
Auf Pherkad existieren einige bewohnbare Flusstaler ur.;’j '
des "grof3en Sands" und in den tiefer geleg'flnensﬁwﬁmg:;‘;; Vo
diverse unterifeligsbe und Seen, die mit Hilfe von Brunng¢¥
konnen. In Pherkads Aquatorialnéhe liegen grobe Wiisty :
glasernen Diinen nennt, da die Hitze der Sonne den S
werden lasst. Die WistenstiatmpuizeRluzs Glas zur VESS

langere Belagerung moglich WaddenBiadPéer recht gas
Volk, das viele guteeikrargebheathtm Kampf gilt fir-einen
Kadarn nur der Sieg als ehrenhaft, ganz gleich, auf wel
Da Wort "Sieg" lasst sich in der Muttefsialachalder Pher
unterschiedliche Weise Ubersetzen, so zum Beispiel a :
dem Gegner grof3en Schaden zugeflgt, ihn dezimiert Opyg -,
Kurzem stellen -#iaddan Heerflhrer des Griinen Kome‘{ '
Innerhalb deKBtiam gibt es einige Nennenswerte Grup|=s

SR U D W
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auf der nachsten Seite. R
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Ansprechparticadirer;

Nicolas von Szadkowski
Emairlickvs@koblenz.de
Facebook: AWh
https://www.facebook.com/nicolas.v@t


mailto:nickvs@uni-koblenz.de
https://www.facebook.com/nicolas.vonszadkowski
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4.2 . Ashkdarn

Die Askiam leben in Siedlungen aus Lehm und Stein, digi4s
Oasen im "groRen Sand" errichtet haben. Es sind meist g 9

recht beeindruckende Stadte, deren Fassaden nicht sel§ erber
verziertdsim denen sich das Licht tausendfach bricht. -Aug

darn zu blicken B

ist wie in die Sonne zu blicken, so heildt es. Die Zahl ihrga h
nach dem in der Nahe verfuigbaren Wasser. Die alteste *i

Ashkaddie den Bewohnern der Wuiste schlief3lich ihren [Fss § ist

Kaddima, das einst den

Speere als primare Waffen, die sieimnéndigltéBremihd _ map
auBerdem Meister mit dem Sabel. lhre Fernwaffe ist der” cugert. IS yen

"Sandriistungen”, da die Haut der Echsen rau ist wie de':ﬁf
4.2.2. Die Sohei o

Die Sohei sind in den Bergen Phkriegirmiseiobied
inTempelgemeinschaftelezesamchemen besonders star
deschlafenden Gott entwigksldisadeitared Ryliantoleths

waren vorher schon M6nche gewesen, die an Naturgei P
von Ryliantoleth berichtete, erkannten sie darin einen Mt a
sie glauben, PHeskachster .
innewohnt. Fir den Kampf verwenden sie "nur" ihr Schwysgss
symbolisch mit ihrer Seele gleichsetzen und Schwertlan® &
leben die meiste Zeit in ihren Tempeln, steigen aber imry
denddfern uBtdten von Ryliantoleth zu predigen oder u
auszumer3ansind dtestrebt, Pherkad vollig unter die Ko
bringerAucieichnen s@ediehichte ihrer Heimatwelt auf.

Ansprechpartner
Siehe aiohprechp&tdéadarn
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4.3 Die Aduuni

Unter den Aduuni versteht man den menschlichen Te
Kontinefsthiublie Landschaften von Aduun bestehen :

Zsich

Glaubens langsam zurickgedrangt wird. Die mensc, Pote I, U
sddst auch Khuni nennen, filhren ein Nomadenleben [t
Maoglichkeit, in dieser Umgeburigielvadettgbendurch

stetigen Guerillakrieg getrieben, da sie von Anfang a
Die Tiiren, wie die Aduuni die Nichtmenschen nenne) ‘34

zunehmendegn lkakdmpft.

Der Glaube an die Griine Sonne und Ryliantoleth fu
die Befreiung von der Unterdrickung durch die Tiire
Ryliantoleth als Lichtbringer und gerechten Befreier,
endliden Sieginem jahrhundertelangen Kampf bringgse
Die Aduuni leben iiblicherweise-inmin8ippemgerasing
lhre Einstellurigebemist sehr pragmatisch, seit Grersieg
nur ums nackte Ulkéneptam und KriegisiedHiiernste [
und es ist jedes Mittel erlaubt um das eigene Uberlel
sichern.

Ansprechpartner:

Maximilian Stark
Emadtarkmaximilian@gmx.de
Facebook: Maximilian Stark


mailto:starkmaximilian@gmx.de
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4.4 Die Ashrinari
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Als Ashrinari werden jene bezeichneAstrastam fAEmedi
Planet Ashrinar wird ausschliel3lich von Menschen be
historisch durch vielféltige Reiche und Kulturen gepra
untereinander bekriegten. Als Hauptgott aller Reiche
eine omnipotehtgundsatzlich wohlwollende Wesenhe

katastrophale geographische Umwalzung in Verbind
ubernattrlicher Kreaturen, welche dieFtanemmedraatis
reduzierte und weite Teile des Planeten verwdustet hi
Zeitpunkt des Verrats wurde Ashrinar durch diverse R
kulturellen Aspekten beherrscht. Das zunehmende AR
und dierdverbundenen Zerstérungen flhrten jedoch Pl
bei der die Uberlebenden gefallener Reiche von den 4
aufgenommen wurden. Durch ein anschlieRend misslgag : s em
die letzte Bastion der Ashrieiale ge@ttet starben die m
Ashrinari in Chaos und Verzweiflung im Kampf gegen 8
Gezucht. Die Uberlebenden Ashrinari wurdegs Goiirteum

Kometen aus dem Volk der Hadiya gefunden. Die lbd
sich fortan in Erinnerung an die zwolf vernichteten Eirjiiis Sl
bezeichneten, berichteten den Hadiya von den Gesclg

’ e

»ten

Heerzug des Grineankdmheffan Eydidintoletmpfem
Gegenzug versprachen sie, eines Tages gemeinsam >
ihn fiir seine Verbrechen zur Rechenschaft zu ziehen 7 S e
des Grinen Kometen, dem Auftreten déstktaaligd imd nicht z
Ermangelung einer Alternative schlossen sich die Uberlebenden den Alcyoniten
an und verliel3en Ashrinar im Gefolge des Grinen Kometen. Seither hat die 13.
Rotte sich in ungezahlten Schlachten einen Namen im Heer des Griinen Kometen
gemadhtoberstaal jedoch bleibt die Ruckkehr nach Ashrinar, um den

Verrater zu stellen und seinen Palast bis auf die 24 Grundmauern zu schleifen.
Um dieses Ziel zu erreichen, tragt sie zur Starkung ihrer Verbindeten im Heer
des Grinen Kometen ludie GelegamtliAshrinars dienen der Aufklarung

und Rekrutierung weiterer Kampfer aus den Reihen der verstreuten
Uberlebenden.

Ansprechpartner
EMaitottexiii@gmail.com


mailto:rottexiii@gmail.com

